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“Educamos para la libertad”

	NIVELACIÓN 2025

	GRADO - CURSO:
	Transición 2

	ASIGNATURA:
	Cognitiva

	NOMBRE DEL DOCENTE:
	Blanca Lilia Ballesteros Rodríguez



	PLANEACIÓN GENERAL DE LA NIVELACIÓN

	PROPÓSITO GENERAL: Desarrollar tránsito de pensamiento de forma concreta a formal, permitiendo habilidades como la atención, la memoria, fomentar la autonomía y el autoconocimiento.

	

	PROPÓSITOS ESPECÍFICOS

	APRENDER A SER
	Desarrollar pensamiento crítico, autonomía y habilidades que permitan en desarrollo de operaciones lógicas, a partir de la elaboración de juicios propios.

	APRENDER A CONOCER
	El fortalecimiento de la disciplina en la medida que incorpore conocimientos, capacidades, habilidades y actitudes de otras disciplinas al asumir propósitos comunes.

	APRENDER A HACER
	La interdisciplinariedad en la escuela como una condición para concretar en la práctica los vínculos de conocimiento, actuación y principios de convivencia.



	EVALUACIÓN

	ACTIVIDAD
	CRITERIOS DE EVALUACIÓN
	METODOLOGÍA
	RECURSOS

	Actividad 1
	El estudiante reconoce y enumera cantidades con material concreto.
	Juego: Agrupo por decenas
	Tapas
Hojas 
Cartuchera del estudiante

	.Actividad 2 
	Muestra interés por resolver problemas de adición o sustracción relacionadas con su cotidianidad.  
	Sumas y restas 
	Tapas de botellas 
Palitos de paleta

	Actividad 3
	El estudiante señala con interés y curiosidad lo que observa en una gráfica o tabla.
	Cuento y gráfico: relación de cantidades en tablas gráficas
	Tabla gráfica de barras en hoja.
Cartuchera


	Actividad 4
	El estudiante tiene la capacidad de establecer  diferencias y similitudes con diferentes personas, su profesiones y elementos propios de la profesión. 
	A través de juegos interactivos el estudiante identificará las profesiones de las personas de su barrio y los elementos que usan para su práctica. 
	Juego interactivo 
Computador 



	FLUJO DE ACTIVIDADES

	Actividad 1: Con tapas de botella se le indicará al estudiante que agrupe por decenas las familias del 10, 20, 30 y así sucesivamente, enumerando y etiquetando en hojas las cantidades que le indique la docente. La docente observará el conteo y la escritura de los números. 
Actividad 2: Con material concreto como palitos o tapas se le indicará al niño que sume o reste diferentes cantidades. Luego en una hoja en donde están relacionados diferentes ejercicios de suma y resta el estudiante las resolverá apoyándose en el material concreto. 
Actividad 3: A través de una tabla gráfica de barras el estudiante marcará la cantidad de elementos que se establezcan en un cuadro de referencia, así por un lado, deberá realizar conteo y luego establecer relación con la gráfica de barras.
Actividad 4: en el computador, con el juego https://wordwall.net/es/resource/15420940/oficios-y-profesiones
Oficios y profesiones el estudiante deberá responder las siguientes preguntas: ¿quién apaga este incendio? ¿quién usa este objeto para trabajar? ¿quién construye estos muebles?
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